Sa fungerar handicapsystemet och poidngrikningen

Alla spelare har tilldelats ett handicap baserat pa uppskattad spelstyrka. Handicap for resp.
spelare framgar av lottningstradet.

Ju battre spelstyrka man har, desto lagre handicap. -50 ar det lagsta i ar, 30 ar det hogsta.

Nivaerna ar:

-50
-40
-30
-15
0
15
30

Om tva spelare med samma handicap moéts spelar man game precis som vanligt.

Om det skiljer EN niva (t.ex. en spelare med -30 moéter en med -15):
Den med hogre handicap (i det hdar exemplet -15) startar varje game med ledning 15-
0. Det innebar att den forsta podngen i varje game servar man fran “fel” ruta.

Om det skiljer TVA nivaer:

Den med hogre handicap startar varje game pa 15, den med lagre handicap startar pa
-15. Nar spelaren pa -15 vinner sin forsta poang i gamet har spelaren 0. | det har
fallet slds forsta serven fran ratt ruta.

Om spelaren med hogst handicap servar kan stallningen efter forsta poangen alltsa
vara 30 mot -15, eller 15-0.

Om det skiljer TRE nivaer:

Den med hogre handicap startar pa 30, den andre pa -15. Den som bdorjar pa “minus”
maste alltsa vinna en podng for att komma upp till 0. Den forsta serven slas fran "fel"
ruta.

Om det skiljer FYRA nivaer (eller fler):
Den med hogre handicap startar pa 30, den andra pa -30 (osv nedat om det skiljer
fler an fyra steg).



e Vitillampar ocksa “no ad”-regeln. Om stallningen blir 40-40 spelas en avgérande

poang, dar mottagaren valjer i vilken ruta serven ska slas. Den som vinner podangen
vinner gamet.

e Matcherna spelas forst till 5 game, man behdver inte vinna med 2 games marginal.
En match kan alltsa sluta 5-4.



